6. tétel

Ismertesse a személyi szamitogépek elvi felépitését. Mutassa be a kozponti vezérldegységet, a
memoriat, a ki- és beviteli egységeket valamint a hattértarakat.

Személyi szamitogép fogalma:

Egyidejiileg egyetlen felhasznald kiszolgalasara alkalmas szamitogép. Vallalati vagy otthoni
kornyezetben is hasznalhato, hasznalati céljainak megfelelden kiilonféle periféridk kezelésére
képes.

Elfogadhat6 arszintje miatt a mindennapi ¢életben leginkabb elterjedt szamitdogép-kategoria.

Tovabbi alapfogalmak:

Szamitogep

Olyan elektronikus adatfeldolgozo6 gép, amely a szamologép funkcidkon tual:
o Programozhato és
o Nyitott a kiilvilag felé

Szamitastechnika

Egyrészt egy tudoméanyag, masrészt egy gytijtéfogalom, amely magaba foglalja:
= A szamitogepet
» A szamitégéphez kapcsolddo fizikai és szellemi eszkozoket.

Hardver (Hardware)

A szamitastechnika kézzel foghato, fizikai része. pl.: alapgép, monitor, billentylizet, egér,
kabelek, stb.

A személy| szamitogép elvi felépitése A kozponti egység:
T v CPU OPERATIV
: » ] TAR
T cPU OPERATIV v : — RAM

MEMORIA
L7 P v < Sl
r ; Lo [t
I R A
F 1I? ROM
R
: PERIFERIA-ILLESZTO If
K X
A A A
PERIFERIA-ILLESZTO
HATTERTARAK

A hardver eszkozoket két csoportra bontjuk:

1. Kozponti egység: 2. Perifériak

Feladata: Szerepe:

- szamitasok végzése - Adatok bevitele (beviteli eszk6zok)

- a szg. tobbi részének vezérlése - Adatok megjelenitése (kiviteli eszkdzok)

- az adatok tarolasa a szg. bekapcsolt - Adatok és programok taroldsa (hattértarak)
allapotaban.




Részei:

Kozponti vezérloegység - processzor
(CPU: Central Processing Unit)

Vezérloegység CU (Controll Unit)

A memoriaban tarolt program dekodolasat és végrehajtasat
veégzi.

Aritmetikai-logikai egység ALU

A szamitasi és logikai miiveletek eredményének
Kiszamitasaért felelds. Szamitasi mtiveletek: 0sszeadas,
kivonas, szorzas, osztas, hatvanyozas, logaritmus, stb. Logikai miiveletek: TAGADAS, ES
mivelet, VAGY mivelet, stb.

Regiszterek

A regiszter a processzorba beépitett nagyon gyors elérési, kisméreti memoria. A regiszterek
addig (ideiglenesen) taroljak az informaciokat, utasitasokat, amig a processzor dolgozik veliik.
Cache:

A modern processzorok fontos része a cache (gyorsitotar). A cache a processzorba, vagy a
processzor kornyezetébe integralt memoria, ami a viszonylag lassi rendszermemoria-elérést
hivatott kivaltani azoknak a programrészeknek és adatoknak eldzetes beolvasasaval, amikre a
végrehajtasnak kozvetleniil sziiksége lehet. A mai PC processzorok altalaban két gyorsitotarat
hasznalnak, egy kisebb (és gyorsabb) els6 szintli (L1) és egy nagyobb masodszintli (L2) cache-t.

A processzorok jellemzésére hasznalt adatok:

Mekkora szamokkal tud szamolni.

Ezt bitekben adjdk meg (belsd busz szélesség)

Az adatbusz szélessége

Az adatbusz azoknak a vezetékeknek az Osszessége, amelyeken 4t a processzor adatokat tud
tovabbitani. Ezt is bitekben mérik.

Ora és az Orajel

o Az ora az egész szamitdgép mitkodéséhez sziikséges litemet biztositja.

o Az ora magéaban foglal egy kvarckristalyt, ami az orajel eldallitdsdhoz sziikséges rezgés
stabilitasat adja. Sebességet Hertz-ben/MegaHertz-ben mérik.

o A processzor részegységei (itt a legalapvetobb miiveleteket végzd részegységekre kell
gondolni, tehat nem egy olyan nagy egységre, mint példaul az ALU.), az orajel iitemére
végzik feladataikat; amikor egy részegység megkapja az oOrajelet egy elektronikus jel
formajaban, akkor elvégzi a soron kovetkezd miiveletet, amikor megkapja a kovetkezd
jelet, akkor a kovetkezd miiveletet végzi el. Egy masodperc alatt egy mai processzor
egysege tobb millidszor kap jelet.

o 1 MHz = 1 milli6 impulzus mésodpercenként.

A processzor mukodése:

1. Az utasitas beolvasasa a memoriabol a processzorba
2. A beolvasott utasitas dekodolasa, elemzése

3.
4
5

A miivelet végrehajtasa, mely eredménye a segédregiszterbe kertil

. Eredmény tarolasa
. A kovetkez0 utasitas cimének meghatarozasa

Operativ tar - Memoria

A memoria elektronikus adattarolast valosit meg. A szamitogép csak olyan miveletek elvégzésére €s csak

crer

szamrendszerben torténik. A memoria fontosabb tipusai a RAM, a ROM, a PROM, az EPROM, az
EEPROM ¢és a Flash memoria.


http://hu.wikipedia.org/wiki/Cache
http://hu.wikipedia.org/wiki/Szem%C3%A9lyi_sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%B3g%C3%A9p

RAM

= A RAM (Random Access Memory) véletlen elérésii irhatdé és olvashatdé memoria. A
RAM az a memodriateriilet, ahol a processzor a szamitogéppel végzett munka soran
dolgozik.

* Minden bevitt adat el6szor a RAM-ba irédik, €s ott keriil feldolgozasra. Itt helyezkednek el
¢és ezen a teriileten dolgoznak az aktualisan miik6do programok is.

= A RAM azonban nem alkalmas adataink huzamosabb ideig valé tarolasara, mert
mikodéséhez folyamatos aramellatdsra van sziikség. Ha az éaramellatds megszakad -
példaul aramsziinet vagy a gép kikapcsolasa esetén - a RAM azonnal elvesziti tartalmat. A
gép bekapcsolasakor a RAM mindig teljesen iires.

ROM

* A ROM (Read Only Memory) csak olvashaté memoria, amelynek tartalmat a gyartas
soran alakitjadk ki, mas szoval beégetik a memoridba. Az elkésziilt ROM tartalma a
tovabbiakban nem tordlhetd és nem modosithatd, a hibas ROM-ot egyszeriien el kell
dobni. Elénye azonban, hogy a szamitégép kikapcsolasakor sem torlddik, a beégetett
adatok bekapcsolas utan azonnal hozzaférhetdek.

Periféria
Periférianak nevezziik a szamitogép kozponti egységéhez kiviilrdl csatlakozé eszkdzoket, melyek

az adatok ki- vagy bevitelét, illetve megjelenitését szolgaljak.

A felhasznalok a szamitogéppel végzett munkijuk soran kizarolag a periféridkon keresztiil
kommunikalnak a szamitégéppel. A periféridkat harom csoportra oszthatjuk:

o Dbemeneti egységek (input periféridk),
« kimeneti egységek (output perifériak),
o ki- és bemeneti egységek.

Input periferiak — bemeneti egysegek

Bemeneti egységeknek nevezziik azokat a periféridkat, amelyek kizardlag a szamitogépbe torténd
adatbevitelt biztositjak. Az informécio a kiilvilag feldl a szamitogép kdzponti egysége felé aramlik.

Billentyiizet:
A legjellemz6bb bemeneti periféria a billentyiizet (keyboard). E nélkiil nehezen képzelheté el a
szamitogép hasznalata. Tipusait a billentylik szdma és azok nyelv szerinti kiosztasa alapjan szokas
megkiilonboztetni.
A szabvanyos angol billentylizet 101, mig a magyar 102 vagy 105 gombos, de tetszés szerint
valogathatunk szamtalan tovabbi billentytizettipus koziil is.

Egér
Az egér (mouse) a grafikus operacios rendszerek megjelenésével valt nélkiilozhetetlen perifériava.

Hasznalata nagyban megkonnyiti a szamitogéppel végzett munkankat. Az egér mozgatasaval egy
mutatét irdnyithatunk a képernydn, és kiilonféle miiveleteket végezhetiink el az ott taldlhatd

objektumokon.
Az IBM-kompatibilis szamitégépekhez csatlakoztathatd egereket tobbféleképpen csoportosithatjuk.
1. Miikodési elv szerint e Soros (COM1, COM2 stb.) porton
e Mechanikus, ezen belil keresztiil
elektromechanikus, illetve e PS/2 porton keresztiil
optomechanikus e USB porton keresztiil
e Optikai 3. Pontossag szerint
2. A szamitogéphez valo csatlakozas Az egerek pontossagat DPI (Dot Per Inch)
médja szerint mértékegységgel mérjiik. Minél nagyobb ez

az érték, annal pontosabb az egér.



Track ball - hanyattegér

A hanyattegér (trackball) a hagyomanyos mechanikus egér megforditasaval jott 1étre. A kézzel
forgathaté golyd mellett kaptak helyet az egér gombjai. Gyakran hasznaljdk hordozhato
szamitogépeknél beépitett mutatéeszkozként is.

Scanner
A lapolvasé (scanner) segitségével nyomtatott szdveget, fotokat vagy rajzokat vihetiink be a
szamitogépbe. Bar megkiilonboztethetiink fekete-fehér és szines szkennereket, ma mar csak az
utobbi tipusok kaphatdk a piacon.
A szkenner a papiron 1év0 informacidkat minden esetben kép formatumban tovabbitja a
szamitogépnek

Erintépad
Az érintépad (touchpad) elsdsorban a hordozhato szamitogépeken elterjedt, az egeret helyettesitd
eszkoz. Ujjunkat a pad feliiletén a megfeleld iranyba hiizva mozgathatjuk az egérmutatot.

Digitalis fényképezogépek és kamerdak

Botkormadny

Digitalizalo tabla

Fényceruza

Qutput perifériak — kimeneti egységek

Kimeneti egységeknek nevezziikk azokat a periféridkat, amelyek kizdrdlag a szamitdgépbdl torténd
adatkivitelt biztositjak.

Monitor
A legfontosabb kimeneti eszkdoz a monitor. Korabban tobbféle szabvany alapjan gyartott tipus
létezett, de mara a VGA rendszerli monitorok az egyeduralkodok. A monitoron megjelend képek
képpontokbél (pixel) allnak. A monitor mindsége a megjelenitett képpontok siirliségétdl és
méretétol fiigg.
Nyomtato
A nyomtaté (printer) a legegyszeriibb eszkoz arra, hogy munkank eredményét papiron is
viszontlathassuk.
A harom legelterjedtebb nyomtatotipus:
e  Matrix: pontokat leird, iité nyomtato
e Tintasugaras: teljes karaktert leir6, nem iit6 nyomtatod
o Lézernyomtato: teljes karaktert leird, nem iitd nyomtatd

Plotter — rajzgép

A plotter, mas néven rajzgép, specialis, nagyméretli miiszaki rajzok eléallitasara alkalmas eszkoz,
ezért foleg mérndki irodak hasznaljak.

Hangkartya
| HATTERTARAK |

Hattértarak |
A hattértarak nagy mennyiségi

A AQA A PAPIR ALAPU MAGNESES OPTIKAI EGYEB
adat targlasara al‘kE}lr.r}as ki- ¢és ] || \ o
bemeneti perifériak. A OPTIKAT
hasznalaton kiviili programok ¢&s = JGN“ chEL
adatok tarolasa mellett fontos SZALAGOS LEMEZES

szerepiik van az

adatarchivalasban.
Megkiilonboztetiink papir alapu,

madgneses, optikai, valamint

egyéb hattértarakat.
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