
6. tétel 

Ismertesse a személyi számítógépek elvi felépítését. Mutassa be a központi vezérlőegységet, a 

memóriát, a ki- és beviteli egységeket valamint a háttértárakat. 

Személyi számítógép fogalma:  

Egyidejűleg egyetlen felhasználó kiszolgálására alkalmas számítógép. Vállalati vagy otthoni 

környezetben is használható, használati céljainak megfelelően különféle perifériák kezelésére 

képes.  

Elfogadható árszintje miatt a mindennapi életben leginkább elterjedt számítógép-kategória.  

További alapfogalmak: 

Számítógép 
Olyan elektronikus adatfeldolgozó gép, amely a számológép funkciókon túl:   

 Programozható és 

 Nyitott a külvilág felé 

Számítástechnika 

Egyrészt egy tudományág, másrészt egy gyűjtőfogalom, amely magába foglalja:  

 A számítógépet 

 A számítógéphez kapcsolódó fizikai és szellemi eszközöket. 

Hardver (Hardware) 

A számítástechnika kézzel fogható, fizikai része. pl.: alapgép, monitor, billentyűzet, egér, 

kábelek, stb. 

A személyi számítógép elvi felépítése A központi egység: 

 

A hardver eszközöket két csoportra bontjuk: 

1. Központi egység:  

Feladata: 

- számítások végzése 

- a szg. többi részének vezérlése 

- az adatok tárolása a szg. bekapcsolt 

állapotában. 

 

2. Perifériák 

Szerepe: 

- Adatok bevitele (beviteli eszközök) 

- Adatok megjelenítése (kiviteli eszközök)  

- Adatok és programok tárolása (háttértárak) 

 

 



Központi vezérlőegység - processzor  
(CPU: Central Processing Unit) 

Részei: 
 Vezérlőegység CU (Controll Unit)  

A memóriában tárolt program dekódolását és végrehajtását 

végzi.  

 Aritmetikai-logikai egység ALU  
A számítási és logikai műveletek eredményének 

kiszámításáért felelős. Számítási műveletek: összeadás, 

kivonás, szorzás, osztás, hatványozás, logaritmus, stb. Logikai műveletek: TAGADÁS, ÉS 

művelet, VAGY művelet, stb. 

 Regiszterek 
A regiszter a processzorba beépített nagyon gyors elérésű, kisméretű memória. A regiszterek 

addig (ideiglenesen) tárolják az információkat, utasításokat, amíg a processzor dolgozik velük.  
 Cache:  

A modern processzorok fontos része a cache (gyorsítótár). A cache a processzorba, vagy a 

processzor környezetébe integrált memória, ami a viszonylag lassú rendszermemória-elérést 

hivatott kiváltani azoknak a programrészeknek és adatoknak előzetes beolvasásával, amikre a 

végrehajtásnak közvetlenül szüksége lehet. A mai PC processzorok általában két gyorsítótárat 

használnak, egy kisebb (és gyorsabb) első szintű (L1) és egy nagyobb másodszintű (L2) cache-t. 

A processzorok jellemzésére használt adatok: 

 Mekkora számokkal tud számolni. 
Ezt bitekben adják meg (belső busz szélesség) 

 Az adatbusz szélessége 

Az adatbusz azoknak a vezetékeknek az összessége, amelyeken át a processzor adatokat tud 

továbbítani. Ezt is bitekben mérik.  

 Óra és az Órajel 
o Az óra az egész számítógép működéséhez szükséges ütemet biztosítja. 

o Az óra magában foglal egy kvarckristályt, ami az órajel előállításához szükséges rezgés 

stabilitását adja. Sebességet Hertz-ben/MegaHertz-ben mérik. 

o A processzor részegységei (itt a legalapvetőbb műveleteket végző részegységekre kell 

gondolni, tehát nem egy olyan nagy egységre, mint például az ALU.), az órajel ütemére 

végzik feladataikat; amikor egy részegység megkapja az órajelet egy elektronikus jel 

formájában, akkor elvégzi a soron következő műveletet, amikor megkapja a következő 

jelet, akkor a következő műveletet végzi el. Egy másodperc alatt egy mai processzor 

egysége több milliószor kap jelet.  

o 1 MHz = 1 millió impulzus másodpercenként. 

A processzor működése: 

1. Az utasítás beolvasása a memóriából a processzorba 

2. A beolvasott utasítás dekódolása, elemzése 

3. A művelet végrehajtása, mely eredménye a segédregiszterbe kerül 

4. Eredmény tárolása 

5. A következő utasítás címének meghatározása 

Operatív tár - Memória 
A memória elektronikus adattárolást valósít meg. A számítógép csak olyan műveletek elvégzésére és csak 

olyan adatok feldolgozására képes, melyek a memóriájában vannak. Az információ tárolása kettes 

számrendszerben történik. A memória fontosabb típusai a RAM, a ROM, a PROM, az EPROM, az 

EEPROM és a Flash memória.  

http://hu.wikipedia.org/wiki/Cache
http://hu.wikipedia.org/wiki/Szem%C3%A9lyi_sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%B3g%C3%A9p


RAM  

 A RAM (Random Access Memory) véletlen elérésű írható és olvasható memória. A 

RAM az a memóriaterület, ahol a processzor a számítógéppel végzett munka során 

dolgozik.  

 Minden bevitt adat először a RAM-ba íródik, és ott kerül feldolgozásra. Itt helyezkednek el 

és ezen a területen dolgoznak az aktuálisan működő programok is.  

 A RAM azonban nem alkalmas adataink huzamosabb ideig való tárolására, mert 

működéséhez folyamatos áramellátásra van szükség. Ha az áramellátás megszakad - 

például áramszünet vagy a gép kikapcsolása esetén - a RAM azonnal elveszíti tartalmát. A 

gép bekapcsolásakor a RAM mindig teljesen üres.  

ROM  

 A ROM (Read Only Memory) csak olvasható memória, amelynek tartalmát a gyártás 

során alakítják ki, más szóval beégetik a memóriába. Az elkészült ROM tartalma a 

továbbiakban nem törölhető és nem módosítható, a hibás ROM-ot egyszerűen el kell 

dobni. Előnye azonban, hogy a számítógép kikapcsolásakor sem törlődik, a beégetett 

adatok bekapcsolás után azonnal hozzáférhetőek. 

Periféria 
Perifériának nevezzük a számítógép központi egységéhez kívülről csatlakozó eszközöket, melyek 

az adatok ki- vagy bevitelét, illetve megjelenítését szolgálják.  

A felhasználók a számítógéppel végzett munkájuk során kizárólag a perifériákon keresztül 

kommunikálnak a számítógéppel. A perifériákat három csoportra oszthatjuk:  

 bemeneti egységek (input perifériák),  

 kimeneti egységek (output perifériák),  

 ki- és bemeneti egységek.  

Input perifériák – bemeneti egységek 

Bemeneti egységeknek nevezzük azokat a perifériákat, amelyek kizárólag a számítógépbe történő 

adatbevitelt biztosítják. Az információ a külvilág felől a számítógép központi egysége felé áramlik.  

Billentyűzet: 

A legjellemzőbb bemeneti periféria a billentyűzet (keyboard). E nélkül nehezen képzelhető el a 

számítógép használata. Típusait a billentyűk száma és azok nyelv szerinti kiosztása alapján szokás 

megkülönböztetni.  

A szabványos angol billentyűzet 101, míg a magyar 102 vagy 105 gombos, de tetszés szerint 

válogathatunk számtalan további billentyűzettípus közül is.  

Egér 

Az egér (mouse) a grafikus operációs rendszerek megjelenésével vált nélkülözhetetlen perifériává.  

Használata nagyban megkönnyíti a számítógéppel végzett munkánkat. Az egér mozgatásával egy 

mutatót irányíthatunk a képernyőn, és különféle műveleteket végezhetünk el az ott található 

objektumokon.  

Az IBM-kompatibilis számítógépekhez csatlakoztatható egereket többféleképpen csoportosíthatjuk.  

1. Működési elv szerint  

 Mechanikus, ezen belül 

elektromechanikus, illetve 

optomechanikus  

 Optikai  

2. A számítógéphez való csatlakozás 

módja szerint  

 Soros (COM1, COM2 stb.) porton 

keresztül  

 PS/2 porton keresztül  

 USB porton keresztül  

3. Pontosság szerint  

Az egerek pontosságát DPI (Dot Per Inch) 

mértékegységgel mérjük. Minél nagyobb ez 

az érték, annál pontosabb az egér.  



Track ball - hanyattegér 

A hanyattegér (trackball) a hagyományos mechanikus egér megfordításával jött létre. A kézzel 

forgatható golyó mellett kaptak helyet az egér gombjai. Gyakran használják hordozható 

számítógépeknél beépített mutatóeszközként is.  

Scanner 

A lapolvasó (scanner) segítségével nyomtatott szöveget, fotókat vagy rajzokat vihetünk be a 

számítógépbe. Bár megkülönböztethetünk fekete-fehér és színes szkennereket, ma már csak az 

utóbbi típusok kaphatók a piacon.  

A szkenner a papíron lévő információkat minden esetben kép formátumban továbbítja a 

számítógépnek 

Érintőpad 

Az érintőpad (touchpad) elsősorban a hordozható számítógépeken elterjedt, az egeret helyettesítő 

eszköz. Ujjunkat a pad felületén a megfelelő irányba húzva mozgathatjuk az egérmutatót.  

Digitális fényképezőgépek és kamerák 

Botkormány 

Digitalizáló tábla 

Fényceruza 

Output perifériák – kimeneti egységek 

Kimeneti egységeknek nevezzük azokat a perifériákat, amelyek kizárólag a számítógépből történő 

adatkivitelt biztosítják.  

Monitor 

A legfontosabb kimeneti eszköz a monitor. Korábban többféle szabvány alapján gyártott típus 

létezett, de mára a VGA rendszerű monitorok az egyeduralkodók. A monitoron megjelenő képek 

képpontokból (pixel) állnak. A monitor minősége a megjelenített képpontok sűrűségétől és 

méretétől függ. 

Nyomtató 

A nyomtató (printer) a legegyszerűbb eszköz arra, hogy munkánk eredményét papíron is 

viszontláthassuk.  

A három legelterjedtebb nyomtatótípus: 

 Mátrix: pontokat leíró, ütő nyomtató 

 Tintasugaras: teljes karaktert leíró, nem ütő nyomtató 

 Lézernyomtató: teljes karaktert leíró, nem ütő nyomtató 

Plotter – rajzgép 

A plotter, más néven rajzgép, speciális, nagyméretű műszaki rajzok előállítására alkalmas eszköz, 

ezért főleg mérnöki irodák használják. 

Hangkártya 

Háttértárak 

A háttértárak nagy mennyiségű 

adat tárolására alkalmas ki- és 

bemeneti perifériák. A 

használaton kívüli programok és 

adatok tárolása mellett fontos 

szerepük van az 

adatarchiválásban. 

Megkülönböztetünk papír alapú, 

mágneses, optikai, valamint 

egyéb háttértárakat.  


