
11. tétel 
Ismertesse az operációs rendszer fogalmát, általános feladatait és legfontosabb jellemzőit. Osztályozza és 
jellemezze őket a hardver mérete, a kapcsolattartás típusa, a felhasználók száma és a processzor idejének 
kihasználtsága alapján. Mutassa be az Ön által tanulmányai során használt operációs rendszer felhasználói 
felületét. 

 

Az első operációs rendszerek a harmadik generációs számítógépekkel egy időben jelentek meg. Ezek 

úgynevezett karakteres operációs rendszerek voltak, a parancsokat szöveges formában kellett megadni, és a 

parancsok végrehajtásáról, illetve eredményéről is szöveges formában kaptunk tájékoztatást.  

Napjainkban az úgynevezett grafikus operációs rendszerek a legelterjedtebbek, amelyeken grafikus 

felületen (GUI – Graphical User Interface), úgynevezett ablakok segítségével dolgozhatunk. A műveletek 

végrehajtását – például parancsok kiválasztását vagy a visszajelzések értelmezését – grafikus szimbólumok 

segítik.  

Az operációs rendszer olyan szoftver, amely 

 alapvetően szükséges a számítógép működtetéséhez, 

 a számítógép bekapcsolásától kikapcsolásáig fut, 

 biztosítva a felhasználó számára a géppel történő kommunikációt (kezelőfelület), 

 felügyelve, irányítva (összehangolva) a részegységek és a programok működését. 

Legfontosabb feladatai közé tartozik:  

 az adatok és programok háttértárakon történő tárolása,  
 az adatok elérhetőségének biztosítása,  
 a memória- és perifériakezelés,  
 a felhasználói programok betöltése a memóriába, és a programok elindítása,  
 az erőforrások elosztásának ellenőrzése,  
 kapcsolatteremtés ember és gép között.  

Az operációs rendszer a számítógép bekapcsolásakor önműködően elindul (ROM-ban található BIOS nevű 

program indítja el). Amennyiben egy számítógépen több operációs rendszer is van a rendszerbetöltő program 

(Boot Manager), lehetőséget biztosít az operációs rendszer kiválasztására és futtatására. 

Az operációs rendszer feladatai 

 A gép hardverelemeinek kezelése, működtetése: Manapság a PC-khez rengetegféle hardverelem 
létezik. Az operációs rendszer feladata ezek kezelése, a felhasználó felé azonos szolgáltatási felület 
biztosítása. 

Ehhez az operációs rendszerek vezérlőprogramokat – vagy az eredeti angol driver szó pontos 
fordításával meghajtó-programoknak nevezett programokat – használnak. Minden hardverhez létezik 
egy ilyen vezérlőprogram, amelyen keresztül az adott hardver működtethető.  

 Alkalmazások futtatása: az operációs rendszer tegye lehetővé más programok indítását, és futtatását. 
Ki kell szolgálnia az alkalmazásokat, amelyeket a felhasználó futtatni kíván a gépen. 

 A feldolgozás ütemezése, az erőforrások megosztása: Az operációs rendszer feladata a különböző 
alkalmazások között igazságosan elosztani a rendelkezésre álló erőforrásokat. A CPU esetében ez úgy 
néz ki, hogy a programok rövid időszeletekben egymás után futnak, majd amikor már mindegyik 
sorra került, akkor kezdik elölről a sort. Ezt a fajta, időosztásos technikával egyidejűleg több program 
futtatását nevezik idegen szóval multitaszkingnak, vagy magyarosabban (a taszk feladatot jelent) 
többfeladatosságnak. A többfeladatos működés másik megoldása a több CPU alkalmazása, amely 
általában nagygépekben szokás. 

 Az adatok kezelése, átvitele: Ez a memóriakezelést jelenti. A memória és a háttértárak, illetve a 
hálózatba kötött gépek esetén a hálózat többi gépe közti adatcserét is ide sorolhatjuk. 

 Párbeszédes kapcsolattartás a felhasználóval: Rendkívül fontos, hogy az operációs rendszer 
biztosítson valamilyen lehetőséget a felhasználónak arra, hogy tudassa a rendszerrel, hogy mit akar 



csinálni. Azt a felületet, amit az operációs rendszer a felhasználóval való kapcsolattartásra fenntart, 
felhasználói felületnek nevezzük. 

 A programok, adatok biztonságos tárolása: Az operációs rendszernek állománykezelési 
szolgáltatásokkal kell rendelkeznie, lehetővé téve állományok másolását, törlését, módosítását, a 
háttértár törlését, hiba ellenőrzését, és hasonló tevékenységeket. 

 Működési zavarok jelzése, kezelése: A számítógép használata során előadódhatnak hibahelyzetek. 
Ilyen lehet a háttértár sérüléséből eredő adathiba, de akár hibásan megírt program is, amely rossz 
esetben az egész számítógép lefagyását okozhatná, azonban egy stabil operációs rendszer esetében a 
többi program működésében nem volna szabad az ilyen hibáknak zavart okozniuk. Ezért az operációs 
rendszernek a legkülönfélébb hibák elhárítására fel kell készülnie. A hibáról a felhasználót 

tájékoztatja. 

 Hálózatok kezelése (távoli erőforrások, telefonos hálózati elérés használata, csatlakozás az 
internethez, elektronikus posta használata), az operációs rendszer megvédése a programhibáktól, az 
illetéktelen beavatkozásoktól. 

Operációs rendszerek csoportosítási szempontjai 

1. FELHASZNÁLÓI FELÜLET ALAPJÁN: 

a. Szöveges felhasználói felület: A számítógép képernyője szöveges üzemmódban működik. A 
felhasználónak a billentyűzeten begépelt parancsa, és az operációs rendszer arra adott szöveges 
válasza megjelenik a képernyőn. Amennyiben a kiadott parancs valamely program elindítását 
eredményezi, akkor a képernyőn annak a programnak a felhasználói felülete jelenhet meg, de a 
program befejeződése után ismét az operációs rendszer felhasználói felülete fog megjelenni.  A 
régebbi operációs rendszerek használták ezt a módszert, de a mai, grafikus felhasználói felületet 
használó rendszerek is adnak általában lehetőséget az úgynevezett parancssoros üzemmódra, amikor 
egy szöveges felületen adhatunk parancsokat. 

Előnye: 

 az egyszerű megvalósítás, 

 az utasítások pontos megfogalmazásának lehetősége. 
Hátránya: 

 a parancsok pontos megadása fontos, és emiatt a parancsokat pontosan ismerni kell a 
használathoz. 

b. Grafikus felhasználói felület: A képernyő grafikus üzemmódban van, billentyűzet is használható, 
de a tipikus beviteli eszköz az egér, amelyhez a képernyőn egy legtöbbször nyíl alakú mutató 
tartozik. A képernyőn látható objektumok fölé vitt egérmutatóval, az egér valamely gombjának 
lenyomásával lehet az operációs rendszernek utasításokat adni. 

Előnye: 

 könnyebb kezelhetőség 
Hátránya: 

 a grafikus megjelenítés nagyobb méretű programkódot és memóriahasználatot 
igényel, így lassabb a szöveges üzemmódnál. 

2. FUTTATHATÓ PROGRAMOK SZÁMA SZERINT: 

a. Egytaszkos: A PC első operációs rendszere egyszerre csak egy program futtatására volt képes. 

b. Multitaszkos: A ma használt operációs rendszerek többfeladatos üzemmódú működést tesznek 
lehetővé. 

3. FELHASZNÁLÓK SZÁMA SZERINT: 

A nagy különbség az operációs rendszerek között abban van, hogy képesek-e a felhasználókat 
egymástól megkülönböztetni vagy sem. Amelyik képes, azt többfelhasználós, amelyik nem, azt 
egyfelhasználós operációs rendszernek nevezzük. 

a. Az egyfelhasználós operációs rendszer számára csak egy felhasználó létezik. 



b. A többfelhasználós operációs rendszernél minden felhasználónak van egy azonosítója, és egy 
jelszava, amellyel azonosítania kell magát, és utána akár egyéni beállításokkal is dolgozhat a 
számítógépen, a többiektől elrejtett adatokat is tárolhat a gépen, vagy akár kommunikálhat is a többi 
felhasználóval. 

A Microsoft Windows 7 grafikus operációs rendszer felépítése 

 
1. A WINDOWS ASZTAL az a hely, amely a kiindulópontja és a színtere minden, a számítógépen 

végzett munkának. Az elnevezés az íróasztalra, mint az irodai munkavégzés helyszínére utal. 

2. A képernyőn látható kisméretű rajzokat IKONOKNAK nevezzük. Az ikonok programokat, fájlokat, 
mappákat esetleg egy program valamely szolgáltatását, parancsát jelképezik. A Windowsban alapvetően 

négy ikontípust különböztetünk meg! 

1. A programindító ikonok segítségével az operációs rendszer futtatható programjait indíthatjuk el.  

2. A parancsikonok a számítógépen tárolt fájlok (adatokat vagy programokat tartalmazó 
adatállományok) vagy mappák (különböző fájlok tárolására alkalmas gyűjtőhelyek) hivatkozásai. 
Általában az Asztalon találhatók, és egy program vagy mappa gyors elérésére használhatók.  

3. A dokumentumikonok egy dokumentum típusára és a dokumentumot létrehozó programra 
egyaránt utalnak. Segítségükkel nemcsak a létrehozó program indítható el, hanem egyúttal 
megnyitható az adott dokumentum is.  

4. A mappákat mappaikonokkal jelöli a Windows.  

3. A TÁLCA és legfőbb jellegzetessége:  

 Itt található a Startmenü. Innen indíthatjuk a Windowsban telepített programokat, illetve itt 
érhetők el a Windows alapbeállításainak módosítására szolgáló eszközök.  

 A Tálcán jelennek meg aktuálisan futó alkalmazásaink (programjaink) címkéi is.  

 A Tálca jobb alsó sarkában általában a számítógépünk belső órája által mért aktuális rendszeridőt 
olvashatjuk le.  



 A Tálca az asztal más széleire is áthelyezhető, illetve mérete megváltoztatható.  

AZ ABLAK RÉSZEI 

Az ablakok a Windows rendszer alapelemei. 
Minden elindított program, bevitt adat vagy 
eredmény valamilyen ablakban jelenik meg a 
képernyőn.  
Az ablak nem más, mint egy téglalap alakú, 
kerettel határolt, önálló terület.  

1. Címsor: az ablak (illetve a benne 
megjelenő program vagy 
dokumentum) nevét mutatja. A címsor 
vonszolásával az ablak áthelyezhető a 
képernyő egyik pontjából egy másikba. 

2. Menüsor: az adott program által használt 
parancsok kategóriákba csoportosítva. 

3. Kis méret gomb: az ablakot elrejti a tálcán. 

4. Teljes méret gomb: az ablakot a teljes 
képernyőt elfoglaló méretre állítja. 

5. Bezárás gomb: bezárja az ablakot (és a benne futó programot is). 

6. Függőleges gördítősáv (és a csúszka): ha az ablak tartalma nem fér el az ablakban, a 
Windows automatikusan megjeleníti a gördítősávot. A legkönnyebben a csúszka vonszolásával 
mozgatható. 

7. Vízszintes gördítősáv: mint az előző pontban, de vízszintesen. 

8. Keret: az ablak méretét a keret (vagy valamelyik sarokpont) vonszolásával lehet megváltoztatni. 

Windows ablakok típusai  

Alapvetően három különböző ablaktípust különböztetünk meg: PROGRAMABLAKOT, 
DOKUMENTUMABLAKOT, valamint PÁRBESZÉDABLAKOT. Ez utóbbit párbeszéd panelnek is 
nevezzük.  

 A programablak olyan önálló menüvel rendelkező ablak, amelyben egy program vagy alkalmazás 
fut.  

 A dokumentumablakok olyan önálló menüvel nem rendelkező ablakok, amelyek általában egy 
programablakon belül helyezkednek el és a programmal készített adatokat tartalmazzák. A 
dokumentumablakok közül mindig csak egy aktív, és a dokumentumablakok csak a programablakon 
belül méretezhetők. Az egy időben megnyitható ablakok számát csak számítógépünk 
memóriakapacitása korlátozza.  

 A párbeszédablakok, más 
néven párbeszéd panelek 
segítségével a program 
egyes funkcióihoz további 
információkat adhatunk 
meg, állíthatunk be.  

 


